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Abstract: The article deals with the issue of using cours@wareducation. Mostly, it attends to the
terminology determination of essential conceptasgification of courseware and the area of
edicational computer games.
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VYUKOVY SOFTWARE A PO CITA COVE HRY - NASTROJE MODERNIHO VZD ELAVANI
Resumé:Clanek se zabyva problematikou vyuzivani vyukovéttware ve vzdavani. Fredevsim
se ¥nuje terminologickému vymezeni zakladnich pokiasifikaci vyukového software a oblasti

didaktickych péitacovych her.

Kli¢ovéa slovawvyukovy software, ICT ve \élvani, pditac, didakticka pditacova hra, digitalni hra
ve vzdlavani, didakticka video-hra.

1 Uvod Skolstvi je oblasti, kde je vyuzivan nejen
Jak vyzkumy ukazuji, ndpKlement, M. (1), vyukovy software. BzZzn¢ se setkdvame
vyukovy software se postuprostava nejen do s kanceléskymi  programy (Word, Excel,

vyuky, ale do térr vSech forem vztlavani. PowerPoint), Skolnimi infornéaimi systémy
Lze se tak s nimdir¢ setkat nejenip Skolni (evidence znamek, tisk vy&keni, evidence
vyuce, ale i p vzdélavani mimo 3kolu — knih 3kolni knihovny, evidence majetku,
v zajmovych krouZcich a fp volnotasovych evidence  dochazky), editory  Skolnich
aktivitdch. O vyuziti ICT ve vyuce podrofjn vzdklavacich prograinaj. aplik&nim software.
pojednavaji nafp prace: Dostal, J. (2), AvSak s pomoci&kterych vy3Se uvedenych
Sutherland, R. — Facer, K. — Furlong, R. fprogrant Ize vytvéet webni ponicky (nag.
Furlong, J. (3), Szotkowski, R. (4), vybranésyukové prezentacegabni texty aj.).
aspekty vyukového softwargeSi nap. prace
Squires, D. — McDougall, A. (5), Walat, W. (6),2 K definici vyukového software
Sheldon, J. P. (7MacFarlane, S. — Sim, G. — Jak uvadi i Mazak, E. (15), pojem vyukovy
Horton, M. (8), Squires, D. (9), Roschelle, J. software byva uZivdn n&sre a do této
DiGiano, Ch. — Koutlis, M. et all. (10), Squires kategorie byva Zazovan i software, ktery jim
D. — Preece, J. (11), Walat, W. — Lib, W. (12)ye skuténosti neni - nap sowasti Skolniho
Piecuch, A. (13), Burianova, E. (14). Ve vSeclpctitace mize byt MS Word, ktery lze vyuzit
uvedenych pracich je vSak nedosiate pii ptipraw na vyuku anebo ifmo ve vyuce
vénovan prostor ifesrESimu  vymezeni (kdyZ se s nim Zacicdil pracovat), ten v3ak
uzivanych  pojm, zarovés neobsahuji nelze z#adit mezi vyukovy software. Podobn
podrobrgjSi kategorizaci vyukového software. je tomu u Skolnich inforntmich systém, které
Ve Skolni vyuce neni a nikdy nebylo cilemjsou @gimo pro Skolstvi vytvigeny, avSak nemaji
vyuZivani vyukového software, jak seéktefi piimou souvislost s vyukou a nejsou schopny
mylné¢ domnivali, nahradit v komplexni rodin plnit didaktické funkce. Proto jim budeme
ucitele. Zadny software totiz neni schopemozumtt pouze software podle nasledujici
nahradit osobnost vithného pedagoga. Jedefinice:

vSak zcela &né, Ze umaluje Witele
v riznych momentech zastoupit (dappfi
expozici Wiva, pri procvicovani, i testovani
atp.) anebo mu alesp@apomoci fi zefektivreni
a optimalizaci vz8avaciho procesu.
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Vyukovy software je jakékoliv
programové vybaveni [gaace,
které je uweno kvyukovym &elim
a dokdze plnit alespb nékterou
z didaktickych funkci.
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V uvedeném pojeti odpovida pojemukovy - pro stedni Skoly,
software pojmu didakticky software a déale - pro vysoké Skoly.
mezi nimi nebudeme rozliSovatiiRyuZzivani Vyukové programy jsou vyuZzivany na vsech

pccitace ve vzdlavani a vycho¥ se Ize setkat arovnich vzdlavani, tedy v matskych,
i s pojmem edukani software (Educational zakladnich, gednich a vysokych Skolach. Pro
software) ktery je v anglické literate ¢asto kazdy stupg vzdlavani je vzdlavaci obsah

uzivanym. odliSns didakticky transformovan a jsou tak
Edukacni  software je jakékoliy ~ zohlediny predevsim  vychowivzdklavaci
programové vybaveni giace, cile a \ékovéw 0(,1|I§n0§tl dicich  se.
které je pedureno pro vyuziti | Sebedokonalejsi vyukovy program, pokud
vsituacich, kdy dochazi krozvoji Neni vyuzivan digem (zakem, studentem)
osobnosti jedince. prislusného &ku a urove psychickeho vyvoje,

p 2 N ) nemize adekvat& plnit svou funkci.
V zahranéi se ntizeme v souvislosti se P

softwarem utenym pro oblast vadavani ) Dle miry poskytovani zpné vazby:

setkat sdmito pojmy, nap. Teachware(angl.) - zpstnovazebni,

Bildungssoftwargném.), Lernsoftware(ném.), - bez z@tné vazby.

Lvehrsoftware (ném.), Software educativo  Schopnost vyukovych progra@nmposkytovat
(Span.) Program dydaktycznfpolsky). zpstnou vazbu se projevuje zejména v sekcich

V ceské literatie byva uzivan i pojem charakteru cwieni a UGkak a oblasti
vyukovy program kterym budeme rozuih didaktického testovani. Studujici by &m
konkrétni software deny k vyukovyma@lim. 7z hlediska psychologie dostavatspu vazbu

0 spravnosti jeho daeni. Ma se tak moZnost
3 Kategorizace vyukovych prograni ujistit, 7e i studiu postupuje bezchybn

VdOStUpn)I/Ch publikacich se lze setka& p“ipadn‘é nespré_va osvojené poznatky
s dikimi kategorizacemi vyukoveho software -5 dovednosti korigovat.Rada vyukového
nag. Burianova, E. (14) nebo Mazak, E. (15)software vak zfinou vazbu neposkytuje, co?
V nasledujicim vykladu iedkladame mgze  vést  knespravnému  pochopeni
kategorizaci, ktera byla vytvena na zaklad zdglavaciho obsahu.
studia 148 vyukovych programod doméacich

i zahranénich dodavatél d) Dle organizovanosti vzdiavani:
- pro 3kolni vyuku,
a) Dle miry interaktivity: - pro samostudium.
- interaktivni, Vyuziti vyukoveho software neni limitovano
- bez interaktivnich prvi pouze vyuZitim v organizovaném $kolnim

Interaktivita  je  vlastnost, ktera jevzdslavani, ale i vsamostudiu, kdy &fai
z didaktického hlediska velmi podstatnoujedineciidi sam sebe, resp. tat@eni miize byt
Spasiva v tom, ze &ici se jedinec fize aktivié v razné mfe zastoupeno vlastnim programem.

ovliviiovat kth programu a nejen pas¥n Tato skuténost se projevuje i Vv licéni
percipovat vzdlavaci obsah. Jedna se vidstnpolitice.

0 vzajemnou komunikaci. Tim se student
aktivré zapojuje do procesu ceni, je vice €) Dle on-line x of-line funkénosti:

motivovan a deni tak niZze probihat s&sSi - off-line,
efektivnosti. - off-line s on-line podporou,
Mira interaktivity je u nabizenych - on-line.

vyukovych prograrh rizna. Existuji programy,  Vyukovy software niZze byt nainstalovan
kde jsou v pitbéhu jeho ¢innosti nabizeny pfimo v lokalnim peitaci anebo serveru Skoly,
alternativy, ze kterych fite Wwici se aktive existuji vSak i pipady, kdy je vyukovy program
volit, naopak v3ak existuji vyukové programypainstalovan na vzdaleném serveru a ten poté
u kterych jejich chod nelze ovhievat on-line sdilen progednictvim internetu. DalSi

a studujici ,prochazi* idem stanovenou Z moznosti je situace, kdy je vyukovy software

cestou. nainstalovan na g@@taci a prostednictvim
internetu Ize ziskavat on-line podporu (hap
b) Dle drovré vzailavani: on-line testovani znalosti, aktualizace obsahu).

- pro matéské skoly,
- pro zakladni Skoly,
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f) Dle paitu uzivateli: kterd ma wkteré funkce programu za&me
- monouzivatelsky, nefunkni). Vyhodou demoverze je to, Ze je
- viceuzivatelsky. mozné program iigdem otestovat a ¢it, zda

Jeden vyukovy program ke ve stejném vyhovuje poZadovanym podminkam.
case sdilet vice wuzivatel Existuji dv L o )
moznosti, picemz prvni z nich je ta, ze vice }) Dle paitu didaktickych funkci:

uzivateli sdili jeden poitas (nag. stidaw - s jednou didaktickou funkci (motiva,
odpovidaji na otazky didaktického testu, které expozini, fixacni, verifikecni),

se vyhodnocuji jednotlivym studém zvla¥) -_didakticky polyfunkni.

anebo je program sdilen prieinictvim lokalni ~ Kazdy vyukovy software musi pinit alespo

sits & internetu. Pokud je vyukovy programjednu didgktickou funkcj. Existujl', programy
viceuzivatelsky, rozviji zarowiesocialni vztahy Pouze sjednou funkci (nép vykladove,

a schopnost kooperace. Je téZ pro uzivatdRstovaci...) anebo zastavaji vice funkei
atraktivrejsi, jelikoz weni se se spoluzakem,SOWasr (vétsina). Podle toho Ize vyukovy

kamaradem dovékem) za dasti paitace je Software ¢lenit na  software s jednou
vice motivujici, nezli pouze zafippmnosti didaktickou funkci a didakticky polyfuithi.

neziveho ,stroje’. k) Dle zan#eni na jednotlivé pedmty:

g) Dle tematického rozsahu: - prednetovs  zangreny (matematika,
- monotematicky, fyzika, cgjepis, zenipis, chemie...),
- polytematicky. - bez gedmétového zansreni.

Vyukové programy mohou obsakoy ~Zpravidla je vzdy konkrétni vyukovy
pokryvat pouze jeden anebo vice tematickychrogram —zamen pro vyuziti v jednom
celki. Nelze vyvozovat tvrzeni, Ze tenonen Preédmtu, a proto Ize vyukovy softwaréenit
typ by byl vhodwjsi. Pokud se viak jedna! dle tohoto kritéria.

0 program zahrnujici vice témat gasrg, nxl

by byt grehledré strukturovan. 4) Volba programii o
Vybér vhodného programu pro konkrétni
h) Dle mozZnosti vnimani: vyuku je narénoucinnosti a je pednétemiady
- vizualni, publikaci. PiedevSim je nutné vyukoveé
- audiovizualni. programy volit s ohledem na:

Vyukovy software mZe na studujiciho a) vyukové cile kterych ma byt dosaZzeno
ptisobit pouze progtdnictvim vizuélnich (kazda vyuka sleduje tity cil a veSkeré
viemi anebo sotas®  prostednictvim prostedky  musi  napomahat jeho
auditivnich a vizuélnich vjetn Pokud je do dosazeni),
vnimani zapojen i sluch, je poté programb) vék a urovei psychického vyvoje Zék
poutawjsi a lépe tak plni své funkce. (obsah programu musi byt ugwben

_ ) ) zakim — jinak bude vypadat vyukovy
ch) Dle jazykovych mutaci: program pro zaky prvniho stupra jinak
- Jednojazgny, program pro studentatstini Skoly a to
- vicejazgny. o i v piipact, Ze budou obsahévzanieny

Zpravidla se setkavame s jednojazymi na stejné téma),
vyukovymi programy, {j. vz&lavaci obsah je ) schopnosti itele integrovat je do vyuky
pouze v matiském jazyce ticiho se. Otas se  * (ygjtelé mivaji rozdilné schopnosti izait
vsak setkavame s programy, které nabizeji nprogramy do vyuky tak, aby napomahaly
vedle matéskeho jazyka i cizojazgné mutace. dosazeni vyukovych &) a
Ucici se tak maji moznost rozvijet i jazykové gy podminky realizace— vybaveni tebny,
schopnosti. dostupnost  jednotlivych ~ progrdim

(dalezitym faktorem pro vydr progrant

je technické vybavenicebny — program
musi byt na ¢em spustit, a jejich
dostupnost na konkrétni Skole — to, Ze
program existuje, jeStneznamena, Ze ho
mohu vyuZivat).

i) Podle verze:
- plna verze,
- demo verze (omezena).

Nektefi vyrobci umo#uji pred zakoupenim
programu (tzv. plné verze se vSemi funkcemi)
vyzkouSet program formou bezplatného
poskytnuti omezené verze (tzv. demoverze,
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5) Didaktické pokitacove hry pocitatem a pouze ovlada k@ stejid tak ckti
Hra je ¢innost jednoho nebo vice lidi, kterdnesedi u stolu a nehrajtlgvéce nezlob se”
nemusi mit konkrétni smysl, al¢itpm ma za v realném site, ale simulované
cil vytvéret radosti pasobit relaxané. AvSak, prostednictvim pditace atp).
jak uvadi Elmanova, O. (16), hra neni a nema& VyuzZivanim software ip vyuce je vzdy
byt pro di¢ pouhou zabavou —fipdobré e sledovan ufity cil, kterého se ma jeho
a s dobrou hgou se dit rozviji. prostednictvim dosahnout. Jednim z hlavnich
S rozvojem peitact a zvySovanim jejich znaki hry je to, Ze hra j&innost provazena
dostupnosti pro &i, mladez, ale i dosfe, se radosti a p@8Senim (avSak vifpads prohry se
zaaly postup® objevovat peitatové hry. mohou dostavit i negativni emoce)ii Bire si
Vznikla tak nova dimenze vyuZiti pidact, jedinec hraje pouze proto, Ze ho to bavi, naopak
neslo tedy jiz jen o pracovni nastroj, alaiéebni a pracovndinnosti se od hry lisi tim, Ze
i prostedek zabavy, odreagovani se a relaxacenich jde o dosahovani vyukovychii
Z patatku se vSak jednalo pouze o jednoduchgracovnich cil a plréni povinnosti. B hrach,
programy se Spatnou grafikou a zpravidléedy i pa@itacovych, se dosahuje pouze tcil
ojedirgle obsahovaly zvukovy doprovod. obsazenych verh. Téchto tzv. hernich ail je
Kazda pditacova hra ma podstatu vemozné zpravidla dosédhnout itou nar@nosti
virtualnim seteé (téz virtudlnim prosedi), do a to, vjaké kvant# ¢i kvalit¢ jich jedinec
kterého hrd vstupuje prosednictvim doséahne, se stavéepmétem hry.
vstupnich komponent fpojenych k pgitaci Problematice pitacovych her se
(jak bsznych - klavesnice, myS, taknevyhybaji ani terminologické problémy. Hrou
i specialnich - joypad, joystick, volant) a jejichobvykle rozumime&innost, i které mohou byt
prostednictvim ho ovliviuje. Cilem hrée je ve vyuZivany herni objekty materidlni povahy —
virtualnim prostedi co nejlépe plnit stanovenétzv. hraky. V souvislosti s p&itacovymi hrami
ukoly, nag. co nejrychleji projet danou trasou,vSak hrou oznaujeme jednakiinnost jedince,
zasahnout nejvice objekt zvolit nejgknéjsi  jejiz predmét se odehrava ve virtualnim
obleteni atd. (v této souvislosti hotime prostedi, avSak i software &ené ke hrani
o0 tzv. Zanrech her — strategie, simulator, arkad@ézré se uzivaji spojeni: nabidka her, staZzeni
hra na hrdiny, agentura...). hry, instalace hry, deinstalace hry atp.). Pokud
Pocitacova hra mize slouzit pedevSim pro chapeme p&itacovou hru jako software, Ize ji
pobaveni, avSak i krozvoji znalosti, smysl definovat ndsledovn

a mysleni. V nekterych gipadech jsou hry  positagova hra je software, ktery neni

vyuzivany i v mediciéia psychologii. primarné uréen na dosahovani wsich
Prostednictvim virtualniho herniho &a cili a dle svého za#eni uzivateli

Ize poznavat st nerealny (sci-fi, sit poskytuje zébavu, odreagovani, relaxaci

smysleny, fantazijni) i s realny (kup. dit ve

velkém méstt ma omezené moznosti poznat les

a lesni Ziveichy, avSak mze si
pocitatovou hru s touto

a rozvijet tak své znalosti). Bltacova hra se
stavd sotésti hmotného Zivotniho prasti,
které dit v ontogenezi poznani nétpotebuje,
ale které je mu jiz vlastn bezprostedre

spustit

nedostupné. Nadtmé nahrazovani reélného

swta virtualnim, by se v3ak nefo stat
pravidlem.

Bohatstvi her je népberné a ndpberné je
také mnozZstvi hkek, které byly a jsou
vytvéreny (17). Srozvojem gitatovych her

tematikou

¢i rozvoj osobnosti
Pokud se zamiime na ¢innost, kterd je

vyvijena i hrani p@itatovych her, lze uvést
nasledujici:

Hra prostfednictvim pd@itace je ¢innost
jedince ¢i jedinci), kterd ma podstatu ve
virtualnim prostedi  simulovaném
pocitacem, primarrg nesp@&iva

v dosahovani v#Sich ciki a dle svého
zaméieni poskytuje zabavu, odreagovani,
relaxaci¢i rozvoj osobnosti.

Hracky jsou v oblasti peéitacovych her

virtualizovany (panenku, ado, figurku, mé

by se mohlo zdat, ze se klasické hry a jejichtp. vidime pouze na obrazovce).

nantty vytraceji. V mnohych ippadech vSak

Hry s ugitym vychovnym zarrem byvaji

dochazi k pouhé virtualizaci — hry a tkg se oznaovany jako hry didaktické (18). Z tohoto
presunuly ze sita realného do $ta virtualnino hlediska jsou vyznamné didaktické gitacoveé

(nag. dit jiz nehraje fotbal na realnéntisti,

hry. Jsou dleZité pro rozvoj osobnosti jedince,

avsak na histi virtualnim, které je simulovano jelikoz maji vychovi-vzaélavaci charakter
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a dophuji tak jiné typy her — tradni stolni hry,
spol&enské hry atp. Ditsi v podstat hraje 7 Literatura
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